                                          Ecrire en s’amusant

          Ou comment utiliser des podcasts avec des ENA, niveau A1

                       Site utile : www.tv5.org/TV5Site/la_linea
   Les films d’animation proposés durent entre 2 et 3 minutes et présentent, d’une façon humoristique, des situations de la vie quotidienne. Tous peuvent être utilisés pour des activités d’expression orale. Certains apparaissent plus intéressants pour des activités d’écriture menées en classe. Nous proposons quelques exemples à partir d’un choix de films qui nous paraissent les plus intéressants. 

   Ces films sont exploitables très tôt dans l’année et avec des Ena débutants. On peut choisir de ne visionner qu’un seul épisode. On peut également en visionner plusieurs et construire une progression dans les apprentissages, de façon à développer l’autonomie des élèves. On peut également  construire des exercices similaires pour le niveau A2, en proposant des exercices d’écriture à rédiger au passé.

1. la pêche :

a) préparer le travail d’écriture en travaillant sur le lexique de base : 

-  concernant la pêche : aller à la pêche, avoir une canne à pêche, attraper un poisson

      -  concernant le lexique des sentiments : être mécontent/furieux, en colère (et leurs contraires :

         être heureux, content, satisfait)

      -  concernant le dessin : tenir un crayon, tracer une ligne, effacer 

      -  concernant les articulations temporelles simples : d’abord, ensuite, après, enfin.

      -  concernant les prises de parole : il parle à, il  dit/demande à… de + infinitif (à travailler

         d’abord à l’oral seulement)

b) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ? que fait le personnage ? à qui s’adresse-t-il ?

c) visionner le film d’animation une deuxième fois pour découper des différents moments de l’action.

d) proposer aux élèves de raconter l’histoire à l’oral, en suivant ce découpage et en respectant la chronologie de l’histoire.

e) à partir de cette trame, demander aux élèves de résumer par écrit l’histoire (une phrase complète par action) 

2. les vacances :

 a)  préparer le travail d’écriture en travaillant sur le lexique de base : 

  -  concernant la campagne : aller se promener à la campagne, écouter le chant des oiseaux

  -  concernant le camping : monter une tente, recevoir la tente sur la tête

  -  concernant les chevaux : un cheval galope, attraper un cheval au lasso

  -  concernant la montagne : faire de l’escalade, porter un sac à dos, avoir un piolet

  -  concernant les prises de parole : il parle à, il  dit/demande à… de + infinitif (à travailler à

     l’écrit avec la présentation d’un dialogue simple au style direct) 

 b) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de

     compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ? que fait le personnage ? à qui s’adresse-t-

     il ?

      c)  visionner le film d’animation une deuxième fois pour découper des différents moments de

            l’action.

d) proposer aux élèves de raconter l’histoire à l’oral, en suivant ce découpage et en respectant la chronologie de l’histoire.

e) à partir de cette trame, demander aux élèves de résumer par écrit l’histoire (une phrase complète par action) 

f) demander aux élèves de rédiger le dialogue entre le personnage et son créateur au début de l’histoire.

g) demander aux élèves de rédiger les paroles du personnage quand la tente s’effondre.

3. l’automobile :

 a)  préparer le travail d’écriture en travaillant sur le lexique de base : 

  -  concernant la voiture : monter en voiture, démarrer, conduire vite, dépasser une voiture, un cycliste, un camion ; avoir une panne, ouvrir le coffre, le capot, chercher des outils, essayer de réparer.

  -  concernant les déplacements : faire du stop

  -  concernant les attitudes : être poli/impoli, injurier quelqu’un, se moquer de quelqu’un

b) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de

 compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ? que fait le personnage ? à qui s’adresse-t-il ?

      c) visionner le film d’animation une deuxième fois pour découper des différents moments de

        l’action.

d) proposer aux élèves de raconter l’histoire à l’oral, en suivant ce découpage et en respectant la chronologie de l’histoire.

e) à partir de cette trame, demander aux élèves de résumer par écrit l’histoire (une phrase complète par action) 

f) demander aux élèves de raconter l’histoire en intégrant des passages au style direct (les paroles du conducteur impoli, les réponses du cycliste et/ou du conducteur de l’autre véhicule).

4. le safari :

a) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de

 compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ?que fait le personnage ?que fait le singe/ le lion / l’éléphant ?

Expliquer éventuellement le lexique que les élèves ne connaissent pas.

      b) visionner le film d’animation une deuxième fois pour découper des différents moments de

        l’action.

c) proposer aux élèves de raconter l’histoire à l’oral, en suivant ce découpage et en respectant la chronologie de l’histoire.

d) à partir de cette trame, demander aux élèves raconter par écrit l’histoire (une phrase complète par action) en intégrant, au bon moment, les paroles du personnage (ce qu’il demande à son créateur et ce qu’il se dit à lui-même)

5. la famille :

a)  préparer le travail d’écriture en travaillant sur le lexique de base : 

  -  concernant la famille : rencontrer une jeune fille, tomber amoureux, vivre ensemble, avoir des enfants.

  -  concernant les relations : se disputer, se fâcher, avoir/faire une scène de ménage, se retrouver, se réconcilier.

  -  concernant les attitudes : bien s’entendre, avoir de l’autorité, du respect (et leurs contraires).

b) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de

 compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ? que fait le personnage principal ?quels sont les autres  personnages ? que se passe-t-il ?)

      c) visionner le film d’animation une deuxième fois pour découper des différents moments de

        l’action.

d) proposer aux élèves de raconter l’histoire à l’oral, en suivant ce découpage et en respectant la chronologie de l’histoire.

e) à partir de cette trame, demander aux élèves de résumer par écrit l’histoire (une phrase complète par action) 

f) demander aux élèves de raconter l’histoire en intégrant deux passages au style direct (la déclaration d’amour, la dispute dans la maison).

g) demander aux élèves d’expliquer quelle vision de la famille propose l’auteur du film d’animation, d’abord à l’oral, ensuite à l’écrit.

6. les fables : il s’agit, en réalité, de contes 

a) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ?qui le personnage rencontre-t-il ?

Expliquer éventuellement le lexique que les élèves ne connaissent pas.

b) faire retrouver, à travers les objets et/ou les personnages rencontrés, les contes dont parle le film d’animation.

c) raconter oralement quelques-uns de ces contes : Pinocchio, le jouer de flûte de Hamelin, les bottes de 7 lieues, Aladin et la lampe merveilleuse.

d) à partir des éléments du film d’animation et d’un épisode de l’un des contes, faire rédiger un extrait de conte (une péripétie)

7. la photographie :

a) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ?que veut faire le personnage ?

Expliquer éventuellement le lexique que les élèves ne connaissent pas : un appareil de photo, un téléobjectif, prendre une photo etc. Voir ou revoir l’expression simple de la cause (avec parce que + indicatif présent)

b) demander aux élèves de rédiger l’histoire.

c) demander aux élèves d’expliquer à l’oral puis par écrit pourquoi le personnage a du mal à prendre des photos.

8. le naufrage : 

a)  préparer le travail d’écriture en travaillant sur le lexique de base : 

  -  concernant le lexique du bateau et de la mer : faire du bateau, avoir un canot de sauvetage,

tomber à la mer, nager.

  -  concernant le lexique  de la mer : une mouette, une île déserte

b) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ?que fait le personnage ? où arrive-t-il ? qui le sauve ?

c)  demander aux élèves de rédiger en trois étapes l’histoire du naufrage, de l’arrivée sur l’île déserte, puis du sauvetage du personnage.

d) demander aux élèves d’expliquer la fin de l’épisode (comment disparaît le personnage)

9. la corrida : 

a) visionner le film d’animation une première fois et poser quelques questions de compréhension globale : qu’est-ce qu’on voit ?que veut faire le personnage ?

 b) demander aux élèves d’expliquer, par écrit, pourquoi ce film d’animation est amusant.

10. le trafic : même type d’activités que pour le précédent film. Le travail d’écriture peut être fait en autonomie par les élèves. 

11. la préhistoire/l’Egypte/senatuspopulusque romanus/l’Angleterre.

a) choisir un ou plusieurs de ces films d’animation

b) le (les) visionner

c) demander aux élèves d’expliquer par écrit quels aspects de la vie de cette époque/de ce pays le dessinateur a choisi d’illustrer à travers son film d’animation

12. après avoir visionné et exploité 3 ou 4 films d’animation, demander aux élèves

a) de donner un nom au personnage et de faire son portrait.

b) d’expliquer ce que le dessinateur a voulu faire à travers ses films d’animation.
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